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1 Inledning

Computer Aided Design

Kort historik

CAD som ingenjorsverktyg

Att lara sig ett CAD-system
Sprakliga sporsmal

En Oversikt

Kapitel 2 - CAD & Produktutveckling
Kapitel 3 - Komma igang

Kapitel 4 - Skissa 2D

Kapitel 5 - Skapa & modifiera geometri
Kapitel 6 - Montage & mekanismer
Kapitel 7 - Parametrar & relationer
Kapitel 8 - Skapa ritningar

Kapitel 9 - Projekt 1

Kapitel 10 - Installera & konfigurera

Appendix - PTC’s snabbguider samt systemkrav.

creocad.se
Innan du boérjar
Filmklipp

Pa egen hand

Instuderingsfragor



2 CAD & Produktutveckling

En PU-process

Fas 1- Formulera och planera

Fas 2 - Utveckla [6sningsprinciper

Fas 3 - Utveckla konstruktionsstruktur
Fas 4 - Definiera konstruktionsstruktur
Fas 5 - Produktionsforberedelser & dokumentation
Produktlivscykeln
Konstruktionsparadoxen

Robusthet

Designautomation

Kallor

Instuderingsfragor

3 Komma igang
Starta Creo

Granssnittet

Musens egenskaper
Arbetsmapp/Working directory
Arbetsergonomi

Arbetsgang

Filer & versioner

Modellen i mitten

O3.1 Starta Creo

03.2 Oppna en fil

03.3 Orientera modellen

O3.4 Valja visningslage

03.5 Arbeta med modelltradet
03.6 Valja geometr;

03.7 Skapa en ny fil

03.8 Byta enheter

03.9 Véaxla, spara och sténga filer
O3.10 Satt farg pa tillvaron
O3.11 Materialegenskaper
03.12 Mata och vaga

03.13 Justera grénssnittet
03.14 Mapkeys

03.15 P& egen hand

Uppgift A
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4 Skissa 2D

Sketcher, och vagarna dit
Referenser, referenser...
Intent Manager

Skissvillkor

Skissens betydelse

O4.1 Forberedelser

04.2 Skapa en ny skissfil
04.3 Granssnittet i Sketcher
O4.4 Att &ngra sig...

0O4.5 Valja visningslage
O4.6 Enkla skissverktyg
Linjer

Rektanglar

Cirklar

Cirkelbagar & bagar
Avrundningar & radier

O4.7 Flytta geometri

04.8 Trimma geometri

0O4.9 Matt (och skissvillkor)
04.10 Skissvillkor

O4.11 Skissvillkor i praktiken
O4.12 Hjalplinjer och punkter
0413 Kopiera, rotera & flytta
0414 Text

0415 P& egen hand

Uppgift A

Uppgift B

Uppgift C

Uppgift D
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5 Skapa & modifiera geometri

Featurebaserade 3D-modeller
Base features

Datumgeometri

Arbetsgang

Modifiera skapad geometri
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Skapa minusgeometri (Cut)
Standardfeatures (Engineering Features)
Editeringsfeatures (Edit Features)
Omdefiniera skapade features

O5.1 Férberedelser

O5.2 Skapa externa skisser i parter
0O5.3 Extrudera befintlig skiss

O5.4 Extrudera med intern skiss
O5.5 Importerade skisser

O5.6 Roterade features

O5.7 Svept geometri

05.8 Skapa datumgeometri

05.9 Skissreferenser

O5.10 Omdefiniera skapade features
O5.11 Skapa minusmaterial (Cut)
05.12 Standardfeatures - Hal

05.13 Standardfeatures - Avrundningar
05.14 Standardfeatures - Avfasningar
O5.15 Editeringsfeatures - Speglingar
O5.16 Editeringsfeatures - Ménster
O5.17 Kopiera

05.18 P& egen hand

Uppgift A

Uppgift B

Uppgift C

Uppgift D
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6 Montage & mekanismer

Ova med Lego!

Montagets villkor

Modulen Mechanism

06.1 Forberedelser

06.2 Oppna och utforska en montagefil
06.3 Skapa en ny montagefil

06.4 Montera en komponent

06.5 Genvagar vid montering

06.6 Rorliga montage - mekanismer
06.7 Ogonblicksbilder - Snapshots
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06.8 P4 egen hand
Uppgift A
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7 Parametrar & relationer

Vad betyder parametrisering?
Relationer

Implicit och explicit modellering
O7.1 Forberedelser

O7.2 ID-nummer

O7.3 Parametrar

07.4 Skapa relationer

O7.5 Funktioner

07.6 Villkorssatser

07.7 P& egen hand

Uppgift A

Uppgift B
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8 Skapa ritningar
Bakgrund - varfér 2D med 3D-CAD?
Ritteknik

Om standard

Ritstandard

Skalor

Vyer och avbildningar
Projektionsmetoder

Text och linjer

Snitt

Om ritpapper

Litteratur

Skapa ritningar i Creo
Arbetsgang

Justera vyer
Modellannoteringar

O8.1 Forberedelser

08.2 Skapa en ny ritning

08.3 Skapa ritningsvyer
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08.4 Skapa snittvyer - Plana snitt
08.5 Skapa snittvyer - Brutna snitt
08.6 Modellannoteringar - Annotate
08.7 Manuell annotering - mattsattning
08.8 Baslinjemattsattning

08.9 Infoga text och noteringar

O8.10 Finjustera ritningen

O8.11 Justera enskilda vyer

08.12 Justera snittlinjer

08.13 Granska och exportera ritningen
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Isometriska hjalpraster 0-45°

Isometriska hjalpraster 30°-30°

9 Projekt 1

Om halslaget
Bottom-Up och Top-Down
Viktigt om dvningarna
Bottenplatta

Hallare

Hallare (alternativ)
Dynplatta

Kuggaxel

Stans

Tackplatta

Bygel

Bygel (alternativ)
Linjal

Fastelement m.m.

10 Installera & konfigurera

Installera Creo 4.0

Konfigurera Creo 4.0

PTC’s snabbguider

Systemkrav
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